Folgende Tabellen dienen als Anregung für die Leistungsmessung der Mitarbeit und der spielpraktischen Klausur
Es können der Aufgabenstellungen entsprechend andere Bewertungskriterien ausgewählt werden
	Leistungsbewertung EP 

	
Name: 

	Praktische Mitarbeit
sichere Anwendung der Fachkenntnisse, der gewählten Gestaltungsmittel und –verfahren
Darstellerisch/Experimentierfreudigkeit


	Mitarbeit im Ensemble
Kontinuität
Durchhaltevermögen
[bookmark: _GoBack]Feedbackkultur anwenden
	Gesamtpunktzahl

	












	
	

	Punkte:
	Punkte:
	Punkte:









	Spielpraktische Klausur Q1                 

	Thema/Beispiel: Wandlung/Alltägliche Bewegungen in theatralische Abläufe überführen.
Unterschiedliche Ausdrucksmittel erproben und variieren

	
	Kreativität in der gemeinsamen szenischen Entwicklung
	Körpersprachliche
Darstellung
	Raum/Handeln auf der Bühne
	Gesamtpunktzahl

	Bemerkungen


	








	
	
	

	Name
	
	
	
	

	Name
	
	
	
	

	Punkte
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